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В настоящее время существует очень много языков, которые конкурируют 

между собой, и у каждого из них есть свои достоинства и недостатки. В данной статье 

рассмотрены самые популярные. 

1. HTML (от англ. HyperText Markup Language — «язык гипертекстовой 

разметки») — стандартизированный язык разметки документов для просмотра веб-

страниц в браузере [2].  

Веб-браузеры получают HTML документ от сервера по протоколам 

HTTP/HTTPS или открывают с локального диска, далее интерпретируют код в 

интерфейс, который будет отображаться на экране монитора. Элементы HTML 

являются строительными блоками HTML страниц.  

С помощью HTML разные конструкции, изображения и другие объекты, такие 

как интерактивная веб-форма, могут быть встроены в отображаемую страницу. HTML 
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предоставляет средства для создания заголовков, абзацев, списков, ссылок, цитат и 

других элементов. Элементы HTML выделяются тегами, записанными с 

использованием угловых скобок. 

 Такие теги, как <img /> и <input />, напрямую вводят контент на страницу. 

Другие теги, такие как <p>, окружают и оформляют текст внутри себя и могут 

включать другие теги в качестве подэлементов. Браузеры не отображают HTML-теги, 

но используют их для интерпретации содержимого страницы. 

Язык XHTML является более строгим вариантом HTML, он следует синтаксису 

XML и является приложением языка XML в области разметки гипертекста. 

В HTML можно встроить программный код на языке программирования 

JavaScript, для управления поведением и содержанием веб-страниц. Также включение 

CSS в HTML описывает внешний вид и макет страницы. 

Язык гипертекстовой разметки HTML был разработан британским учёным 

Тимом Бернерсом-Ли приблизительно в 1986-1991 гг. в стенах ЦЕРНа в Женеве в 

Швейцарии. HTML создавался как язык для обмена научной и технической 

документацией, пригодный для использования людьми, не являющимися 

специалистами в области вёрстки. HTML успешно справлялся с проблемой сложности 

SGML путём определения небольшого набора структурных и семантических элементов 

— дескрипторов. Дескрипторы также часто называют «тегами». С помощью HTML 

можно легко создать относительно простой, но красиво оформленный документ. 

Помимо упрощения структуры документа, в HTML внесена поддержка гипертекста. 

Мультимедийные возможности были добавлены позже [1]. 

Первым общедоступным описанием HTML был документ «Теги HTML», 

впервые упомянутый в Интернете Тимом Бернерсом-Ли в конце 1991 года. В нём 

описываются 18 элементов, составляющих первоначальный, относительно простой 

дизайн HTML. За исключением тега гиперссылки, на них сильно повлиял SGMLguid, 

внутренний формат документации, основанный на стандартном обобщенном языке 

разметки (SGML), в CERN. Одиннадцать из этих элементов всё ещё существуют в 

HTML 4. 

Изначально язык HTML был задуман и создан как средство структурирования и 

форматирования документов без их привязки к средствам воспроизведения 

(отображения). В идеале, текст с разметкой HTML должен был без стилистических и 

структурных искажений воспроизводиться на оборудовании с различной технической 

оснащённостью (цветной экран современного компьютера, монохромный экран 

органайзера, ограниченный по размерам экран мобильного телефона или устройства и 



программы голосового воспроизведения текстов). Однако современное применение 

HTML очень далеко от его изначальной задачи. Например, тег <table> предназначен 

для создания в документах таблиц, но иногда используется и для оформления 

размещения элементов на странице. С течением времени основная идея 

платформонезависимости языка HTML была принесена в жертву современным 

потребностям в мультимедийном и графическом оформлении. 

2. JavaScript— мультипарадигменный язык программирования. 

Поддерживает объектно-ориентированный, императивный и функциональный стили. 

Является реализацией спецификации ECMAScript (стандарт ECMA-262) [4]. 

JavaScript обычно используется как встраиваемый язык для программного 

доступа к объектам приложений. Наиболее широкое применение находит в браузерах 

как язык сценариев для придания интерактивности веб-страницам. 

Основные архитектурные черты: динамическая типизация, слабая типизация, 

автоматическое управление памятью, прототипное программирование, функции как 

объекты первого класса. 

На JavaScript оказали влияние многие языки, при разработке была цель сделать 

язык похожим на Java. Языком JavaScript не владеет какая-либо компания или 

организация, что отличает его от ряда языков программирования, используемых в веб-

разработке. 

Название «JavaScript» является зарегистрированным товарным знаком 

корпорации Oracle в США. 

В 1992 году компания Nombas (впоследствии приобретённая Openwave[en]) 

начала разработку встраиваемого скриптового языка Cmm (Си-минус-минус), который, 

по замыслу разработчиков, должен был стать достаточно мощным, чтобы заменить 

макросы, сохраняя при этом схожесть с Си, чтобы разработчикам не составляло труда 

изучить его. 

 Главным отличием от Си была работа с памятью. В новом языке всё управление 

памятью осуществлялось автоматически: не было необходимости создавать буфера, 

объявлять переменные, осуществлять преобразование типов. В остальном языки сильно 

походили друг на друга: в частности, Cmm поддерживал стандартные функции и 

операторы Си. Cmm был переименован в ScriptEase, поскольку исходное название 

звучало слишком негативно, а упоминание в нём Си «отпугивало» людей. На основе 

этого языка был создан проприетарный продукт CEnvi. В конце ноября 1995 года 

Nombas разработала версию CEnvi, внедряемую в веб-страницы. Страницы, которые 

можно было изменять с помощью скриптового языка, получили название Espresso 



Pages — они демонстрировали использование скриптового языка для создания игры, 

проверки пользовательского ввода в формы и создания анимации. Espresso Pages 

позиционировались как демоверсия, призванная помочь представить, что случится, 

если в браузер будет внедрён язык Cmm. Работали они только в 16-битовом Netscape 

Navigator под управлением Windows 

Самая первая реализация JavaScript была создана Бренданом Эйхом (англ. 

Brendan Eich) в компании Netscape, и с тех пор обновляется, чтобы соответствовать 

ECMA-262 Edition 5 и более поздним версиям. Этот движок называется SpiderMonkey и 

реализован на языке C/C++. Движок Rhino создан Норрисом Бойдом (англ. Norris Boyd) 

и реализован на языке Java. Как и SpiderMonkey, Rhino соответствует ECMA-262 

Edition 5. 

3. PHP — скриптовый язык общего назначения, интенсивно применяемый 

для разработки веб-приложений [3]. 

 В настоящее время поддерживается подавляющим большинством хостинг-

провайдеров и является одним из лидеров среди языков, применяющихся для создания 

динамических веб-сайтов. 

Язык и его интерпретатор (Zend Engine) разрабатываются группой энтузиастов в 

рамках проекта с открытым кодом. Проект распространяется под собственной 

лицензией, несовместимой с GNU GPL. 

В области веб-программирования, в частности серверной части, PHP — один из 

популярных сценарных языков (наряду с JSP, Perl и языками, используемыми в 

ASP.NET). 

Популярность в области построения веб-сайтов определяется наличием 

большого набора встроенных средств и дополнительных модулей для разработки веб-

приложений. Основные из них: 

автоматическое извлечение POST- и GET-параметров, а также переменных 

окружения веб-сервера в предопределённые массивы; 

взаимодействие с большим количеством различных систем управления базами 

данных через дополнительные модули (MySQL, MySQLi, SQLite, PostgreSQL, Oracle 

Database (OCI8), Microsoft SQL Server, Sybase, ODBC, mSQL, IBM DB2, Cloudscape и 

Apache Derby, Informix, Ovrimos SQL, Lotus Notes, DB++, DBM, dBase, DBX, FrontBase, 

FilePro, Ingres II, SESAM, Firebird и InterBase, Paradox File Access, MaxDB, интерфейс 

PDO, Redis); 

автоматизированная отправка HTTP-заголовков; 

работа с HTTP-авторизацией; 



работа с cookies и сессиями; 

работа с локальными и удалёнными файлами, сокетами; 

обработка файлов, загружаемых на сервер; 

работа с XForms. 

По состоянию на 2010-е годы используется сотнями тысяч разработчиков; 

согласно рейтингу корпорации TIOBE, базирующемуся на данных поисковых систем, в 

мае 2016 года PHP находился на 6 месте среди языков программирования. 

4. Python — высокоуровневый язык программирования общего назначения с 

динамической строгой типизацией и автоматическим управлением памятью [5]. 

Ориентирован на повышение производительности разработчика, читаемости 

кода и его качества, а также на обеспечение переносимости написанных на нём 

программ. Язык является полностью объектно-ориентированным в том плане, что всё 

является объектами. Необычной особенностью языка является выделение блоков кода 

пробельными отступами. Синтаксис ядра языка минималистичен, за счёт чего на 

практике редко возникает необходимость обращаться к документации. Сам же язык 

известен как интерпретируемый и используется в том числе для написания скриптов. 

Недостатками языка являются зачастую более низкая скорость работы и более высокое 

потребление памяти написанных на нём программ по сравнению с аналогичным кодом, 

написанным на компилируемых языках, таких как C или C++. 

Python является мультипарадигмальным языком программирования, 

поддерживающим императивное, процедурное, структурное, объектно-

ориентированное программирование, метапрограммирование и функциональное 

программирование. Задачи обобщённого программирования решаются за счёт 

динамической типизации. Аспектно-ориентированное программирование частично 

поддерживается через декораторы, более полноценная поддержка обеспечивается 

дополнительными фреймворками. Такие методики как контрактное и логическое 

программирование можно реализовать с помощью библиотек или расширений. 

Основные архитектурные черты — динамическая типизация, автоматическое 

управление памятью, полная интроспекция, механизм обработки исключений, 

поддержка многопоточных вычислений с глобальной блокировкой интерпретатора 

(GIL), высокоуровневые структуры данных. Поддерживается разбиение программ на 

модули, которые, в свою очередь, могут объединяться в пакеты. 

Эталонной реализацией Python является интерпретатор CPython, 

поддерживающий большинство активно используемых платформ и являющийся 

стандартом де-факто языка. Он распространяется под свободной лицензией Python 



Software Foundation License, позволяющей использовать его без ограничений в любых 

приложениях, включая проприетарные. CPython компилирует исходные тексты в 

высокоуровневый байт-код, который исполняется в стековой виртуальной машине. К 

другим трём основным реализациям языка относятся Jython (для JVM), IronPython (для 

CLR/.NET) и PyPy. PyPy написан на подмножестве языка Python (RPython) и 

разрабатывался как альтернатива CPython с целью повышения скорости исполнения 

программ, в том числе за счёт использования JIT-компиляции. Поддержка версии 

Python 2 закончилась в 2020 году. На текущий момент активно развивается версия 

языка Python 3. Разработка языка ведётся через предложения по расширению языка PEP 

(англ. Python Enhancement Proposal), в которых описываются нововведения, делаются 

корректировки согласно обратной связи от сообщества и документируются итоговые 

решения. 

Стандартная библиотека включает большой набор полезных переносимых 

функций, начиная с возможностей для работы с текстом и заканчивая средствами для 

написания сетевых приложений. Дополнительные возможности, такие как 

математическое моделирование, работа с оборудованием, написание веб-приложений 

или разработка игр, могут реализовываться посредством обширного количества 

сторонних библиотек, а также интеграцией библиотек, написанных на Си или C++, при 

этом и сам интерпретатор Python может интегрироваться в проекты, написанные на 

этих языках. Существует и специализированный репозиторий программного 

обеспечения, написанного на Python, — PyPI. Данный репозиторий предоставляет 

средства для простой установки пакетов в операционную систему и стал стандартом де-

факто для Python. По состоянию на 2019 год в нём содержалось более 175 тысяч 

пакетов 
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